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/ ************'k****/

!

* Edition du message par défaut

* Si E4 est pressé, sort plus tot pour éviter de s auvegarder le message

* E1 incrémente le pointeur de caractere

* E2 décrémente le pointeur de caractére

* E3 bascule du blocage de majuscule

* E4 sort sans sauvegarder le message

* E5 enregistre le caractére et va au caractére su ivant
* E6 efface le caractére précédent

* E8 sauvegarde le message

*/

void
EditMessage()

int i
char scrollspeed; /I vitesse de défilement
char message[MAX_CHAR_LENGTH]; // longueur de message maxi
unsigned char alphabetpos= 0; // position dans l'alphabet
unsigned char messagepos= 0; // position dans le message
unsigned char CapsLock= 0; // blocage de la touche majuscule
for (i= 0;i<MAX_CHAR_LENGTH;i++)
messageli]= 0; // RAZ du tableau des caracteres du message
message[ O]='a' ; //'a' est affiché par une sous routine d'interrupt ion tant qu'on appuie pas sur ur
[* Attend jusqu'a ce que une touche quelconque ait été pressée */
[* KeyPressed renvoie 1 si une touche est pressée, la boucle ne fait rien)*/

while(KeyPressed()) {
}

/* Boucle jusqu'a ce que la touche 8 soit pressée * /
while (LastKeyPressed()!= 8)

if (KeyPressed())

[* incrémentation du pointeur de caractere */

if (LastKeyPressed()== 1) /I par appui sur la premiére touche
alphabetpos++; /I incrémentation du pointeur de position dans l'al phabet
/* Bouclage de la position du pointeur s'il dépasse la dimension du tableau */
if (alphabetpos>= sizeof (SelectChar))
alphabetpos= 0;
/* Si le blocage des majuscules est actif, on utili se les lettres capitales */
if (CapsLock== 1 && SelectChar[alphabetpos]>= 'a’"  && SelectChar[alphabetpos]<= 'z' )
{
message[messagepos]=SelectChar[alphabetp os]- 32; // décalage du pointeur de caractére et écritu
}
else
{ . .
message[messagepos]=SelectChar[alphabetpo s];  // sinon on compose le message avec le pointeur ¢
}
}
/* Décrémentation du pointeur de caractere */
if (LastKeyPressed()== 2) [/l par I'appui sur la touche 2
/* Bouclage de la position du pointeur s'il dépasse la dimension du tableau */
if (alphabetpos== 0)
{
alphabetpos= sizeof (SelectChar)- 1;
}
else
{ 7 7 . .
alphabetpos--; /I décrémentation du pointeur
}
/* Si le blocage des majuscules est actif, on utili se les lettres capitales */
if (CapsLock== 1 && SelectChar[alphabetpos]>= 'a'"  && SelectChar[alphabetpos]<= 'z' )
{
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message[messagepos]=SelectChar[alphabetp os]- 32; // décalage du pointeur de caractére et écritu

else

message[messagepos]=SelectChar[alphabetpo s];  // sinon on compose le message avec le pointeur ¢

/* Bascule du blocage des majuscules */
if (LastKeyPressed()== 3) /I par appui sur la touche 3

if (CapsLock== 1) //sion était en mode majuscule

message[messagepos]=SelectChar[alphabetpo s];  // on ne modifie pas le pointeur d'écriture
CapsLock= 0; // et on met le mode en minuscule

else
if (SelectChar[alphabetpos]>= 'a'"  && SelectChar[alphabetpos]<= 'z' ) Il sile pointeur est bien
message[messagepos]=SelectChar[alphabet pos]- 32; // On effectue un déplacement du pointeur ¢

CapsLock= 1; // eton metle mode en majuscule

}
}

[* Suppression d'un caractere */
if (LastKeyPressed()== 4) [/ par appui sur la touche 4

return
[* Enregistrement du caractere */
if (LastKeyPressed()== 5) /Il par appui sur la touche 5

if (messagepos < (MAX_CHAR_LENGTH - 1)) // acondition qu'on ne dépasse pas la longueur de

messagepos++;

if (CapsLock== 1 && SelectChar[alphabetpos]>= 'a’"  && SelectChar[alphabetpos]<= 'z' )
message[messagepos]=SelectChar[alphabet pos]- 32; // écriture en majuscule

else

message[messagepos]=SelectChar[alphabet pos]; /I écriture en minuscule

—— m N .

[* Suppression du dernier caractére */
if (LastKeyPressed()== 6) /I par appui sur la touche 6

if (messagepos> 0)
{
message[messagepos]= 0;
messagepos--;
/Imessage[messagepos]=0;
}

}

/* Quand une touche quelconque est appuyée et qu'on ne fait rien d'autre on affiche le message */
[* petit rafraichissement visuel pendant I'appui */
while (KeyPressed())

LEDWrite(message);

}
}

else

LEDWrite(message); /I si on n'est pas dans une phase de composition du message on affiche le
}
}
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[* Frappe de la touche de sortie. Sauvegarde du der nier caractére */
messagepos++;
message[messagepos]=  0; // 0 en derniere position

scrollspeed=*SpeedAddress;

[* Ecriture du message en mémoire Flash */
if (message[ 0]'= 0 && message[ O]'= "' ) //s'ily aquelque chose a sauvegarder

SCGC2_FLS= 1;
Flash_SectorErase(MessageAddress);

Flash_ByteProgram(MessageAddress,message,(MAX_C HAR_LENGTH4 + 1));

Flash_ByteProgram(SpeedAddress,&scrollspeed, 1);
SCGC2_FLS= 0;
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